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Cuestionario de Madurez Neuropsicologica Infantil
CUMANIN % CUMANIN

§ A Puptare s Nombre:
iy Edad: afios meses Sexo: F M

5 Direccian y teléfono:

- 2 Escuela:
! Motivo de consulta:
. Nombre del examinador:

L Duracién total de la prueba:

OBSERVACIONES: Registrar el estado psicofisico del nifio, su motivacion y su conducta durante la aplicacion, integridad de las
funciones motoras (tono muscular, fluidez motriz, tics, temblores, movimientos coreicos, etc.) También se deben registrar posibles
asimetrias faciales, trastornos sensoriales, deficiencia intelectual, onicofagia vy en general cualquier peculiaridad que contribuya a
mejorar cualitativamente los resultados de la prueba.




ESCALAS
PRINCIPALES



1. PSICOMOTRICIDAD

1. Psicomotricidad

MIEMBRO
TAREAS PNT.
USADO
1. Alapatacoja 0 (P1) | D
2. Tocar la nariz con el dedo 0 (M1} | D
3. Estimulacion de los dedos (mano y secuencia)
3.1Derecha |1.Corazén | 2.Anular 0 1
3.2 |zquierda | 1. Pulgar 2. Anular 0 1
3.3 Derecha | 1. Mefique |2.Corazon | 3. Pulgar 0 1
3.4 lzquierda | 1. Pulgar 2. Corazon | 3. Mefiique |0 1
3.5 Derecha | 1. indice 2. Anular | 3. Pulgar 0 1
4. Andar en equilibrio 0 1 ((P2) |D |[I
5. Saltar con los pies juntos 0 1
6. En cuclillas con los brazos en cruz 0 1
7. Tocar con el pulgar todos los dedos de la mano 0 1 (M2) | D | |




A la pata coja

“Quiero ver cuanto aguantas a la
pata coja. Hazlo como yo. Empieza
cuando quieras.”

MIEMBRO
USADO

TAREAS PNT.

1. Ala patacoja o|a1](y|D]I

eDebera permanecer a la pata coja, sin ayuda, durante 5 segundos.
eSe permite que se desplace ligeramente del sitio.

eSe realizan dos intentos.

eAdemas, se anotara la pierna con la que ha saltado (P1)




Tocar la nariz con el dedo

2. Tocar la nariz con el dedo 0 1 | (M1) | D |

Se ejecuta con los ojos cerrados. “Mira bien lo que yo hago. A ver si tu

o _ puedes hacer lo mismo que yo.”
En la posicidn final, el dedo indice tocara la punta
de la nariz.

Debera realizar el ejercicio correctamente 5 veces
seguidas para considerar que lo ha superado.

Se permitird un maximo de tres intentos.

Se anota la mano que ha utilizado (M1).




Estimulacion de los dedos (mano y secuencia)

e Se pondran las manos sobre la mesa con los dedos extendidos, y las palmas hacia abajo y se indicara

que cierre los ojos. “Ahora te voy a tocar con un

lapicero dos dedos y me diras
cuales te he tocado y en el
mismo orden.”

e Se tocara el dedo a lo largo de la superficie con un lapicero.

e El nifo podra abrir los ojos para indicar el dedo estimulado.

3. Estimulacion de los dedos (mano y secuencia)
3.1 Derecha 1. Corazon 2. Anular

0 3
3.2 lzquierda | 1. Pulgar 2. Anular 0 1
3.3 Derecha 1. Menique | 2. Corazon | 3. Pulgar 0 1
3.4 lzquierda | 1.Pulgar 2. Corazon | 3. Menique | O 1
3.5 Derecha | 1.indice 2. Anular | 3. Pulgar 0 1




“Intenta andar como yo lo
hago, procurando que un pie
toque el otro.”

Andar en equilibrio

e El evaluador caminara colocando un pie delante del
otro, tocando la punta del pie con el talén, en linea
recta durante un trayecto aproximado de un metro,
luego lo hara el evaluado.

e Se permite un desvio del trayecto de 30°

e Se permiten dos ensayos.

e Anotar el pie con el que inicia la marcha (P2).

4. Andar en equilibrio




“Ahora voy a saltar con los pies
juntos, y voy a caer en el mismo
sitio. Mira como lo hago, a ver si
tu también lo puedes hacer .”

Saltar con los pies juntos

oE| evaluador saltara con los pies juntos, intentando caer

en el mismo sitio.
oEl evaluado hara lo mismo y podra intentarlo dos veces.

eSe permite un desplazamiento no mayor a 20

centimetros

5. Saltar con los pies juntos




En cuclillas con los brazos en cruz

“Ahora voy a ponerme en
cuclillas con los brazos en cruz.
Mira como lo hago, a ver si tu
también lo puedes hacer .”

e El evaluador se pondra en cuclillas sobre la punta de

los pies y los brazos extendidos en cruz, el evaluado lo

podra intentar dos veces.

e Debe mantenerse en esa posicion durante 10

segundos.

e Se permite un leve desplazamiento y una extensién de

brazos incompleta.

6. En cuclillas con los brazos en cruz




Tocar con el pulgar todos los dedos de la mano

“Ahora me voy a tocar todos los
dedos de la mano con el dedo
pulgar. Fijate muy bien como lo
hago e intenta hacerlo tu igual
que yo.”

e El evaluador se tocara con el pulgar los otros
cuatro dedos de la misma mano; luego el
evaluado y tendra dos intentos (5 segundos para

cl/u).

e Anotar la mano con la que realiza la tarea (M2).

7. Tocar con el pulgar todos los dedos de la mano 0 1




2. LENGUAIJE ARTICULATORIO

“Te voy a decir unas palabras y tu las vas a

repetir a continuacién. Por ejemplo “casa’... PNT.
bien, vamos a seguir con otras palabras.” 1 |Rosa 0 | 1
2 Espada 0 1
3 Escalera 0 1
4 Almeja 0 1
5 Pardo 0 1
6 Ermita 0 1
e El evaluador tendra que pronunciar con claridad 7 | Prudente g | 1
e El nifio tendra que repetirla correctamente g | Croma 0 | 1
9 Gracioso 0 1
e Un punto por cada palabra correcta 10 | Tasparente| 0 | 1
11 | Dragén 0 1
12 | Esterilidad 0 1
13 | Influencia 0 1
14 | Pradera 0 1
15 | Entrada 0 1

PD




5. Lenguaje expresivo

“Pon mucha atencion, te voy a decir
cuatro frases y tu las tienes que repetir
como Yo las digo. Por ejemplo: Mi casa
tiene ventanas..”

3. LENGUAIJE EXPRESIVO

Redaccion del elemento Respuesta PNT.
1 | Enlafruteria
venden peras 0
verdes
e El evaluador pronunciara despacio cada 2 | El sol sale por detras 5
frase y el nifio debe repetirla a de la montaia
continuacion. 3 | La estufa da mucho 0
e No se toma en cuenta la pronunciacion. calor en invierno
e Un punto por cada frase completa en el 4 | El jardinero planto
orden correcto. rosas blancas y 0
amarillas

PD




4. Lenguaje comprensivo

Area de
Wernicke

Escucha con atencion, te voy a leer un
cuento y después tendras que contestar
unas preguntas que yo te haga. Por
ejemplo, si yo te digo “Juan tiene una
pelota” y te pregunto: “; Qué tiene Juan?”,
tu me responderas... Ahora pon atencion,
te voy a leer el cuento.

Elemento Respuesta PNT.

1 ¢Como se llamaba la nifia? Raquel 01

2 ¢Cuando fue al circo? El Domingo 0|1

e El evaluador leera una vez lentamente el 3 | éDénde estaba el circo? En la plaza 01
cuento y después le planteara al nifio nueve 4 | ¢Qué lievaba el domador? Una capa 01
preguntas con relacién a su contenido ;’ 2LoHio i Gspayesdsy Chee i
¢Qué le pasd a un trapecista? Se cayo 01

e Un punto por cada respuesta correcta. 7 | éQué le comprd su papa? Palomitas 0l 1
8 ¢Donde fue al terminar la funcion? | A casade susabuelos | 0 | 1

9 ¢Qué fue lo que las le gusto? Las focas 0|1

PD




5. Estructuracion espacial

- El examinador se pondra al frente
del nifio y realizara las 6rdenes
que se le indiquen.

- Las primeras 11 tareas se califican
con 1 si es que estan correctas
(Instruccion: Ahora te voy a decir
unas cosas que tienes que hacer).

- Latarea12sepuntiadeOa4
(Anexo 1)

ESTRUCTURACION
ESPACIAL (Anexo 1)

Redaccion del elemento

o
=
= |
-~

Pon el lapiz debajo de la mesa

Pon el lapiz encima del papel

Paonte delante de mi

Ponte detras de mi

Levanta la mano derecha

Levanta la piema izquierda

Con la mano derecha, tocate la oreja derecha

{ Con la mano izquierda, tapate el ojo izquierdo

| Con la mano derecha, técate la piema izquierda

Con la mano izquierda, técate la oreja derecha

Slolv|ovo|lal salw|lm =

Con tu mano derecha, técame mi ojo izquierdo

=y
i)

(Anexo 1) Un cuadrado a la derecha

L Dos cuadrados hacia arriba

! Des cuadrados hacia la izquierda

i Un cuadrado hacia abajo

CloQ|o|o|o|o|lo|o|lo|jlo|lo|lolaolo

—hl—l-a-l.—k—l--h_n_Ll_.L.._Ag_l.-_Al_-LuA—A.

|

Mano usada en la tarea 12 (M3) D1 | PD




Ademas... - .
— - Si el nifo se equivoca se le puede

- ESTUCTURACION BaPAcIaL rectificar hasta completar el ejemplo

TAREA: dos abaj, dos derechie,und i y uno zquerda (un avezc omprendido el e jemplo

| i prosigue con lo demas sin ayuda)

- Los nifios que no puedan se les pide
sigan la linea punteada

- “Ahora te voy a ensefiar un dibujo y tu

tienes que escucharme atentamente.

Te voy a dar una serie de 6rdenes y tu

las tienes que realizar con tu lapiz en el

dibujo de la hoja que te voy a dar.

Tienes que empezar por el punto que

esta senalado”




6. Visopercepcion

- El'niflo reproducira las imagenes que
se le muestran (Anexo 2)

- No se permite borrador

- Siintenta corregir una figura ya
dibujada se le dice que continue con la
siguiente

- La prueba se suspende al reproducir
mal 4 figuras consecutivas

- “Copia estos dibujos lo mejor que
puedas”.

VISOPERCEPCION

(Anexo 2)
Figura| Punt.
1 01
2 01
0|1
0|1
0] 1
0{1
0|1
(0|1
(0|1
KK
101
0|1
1 1 e
0| 1| Mano usada
0}1 (M4)
D1




ANEXO 2 (cont.)

Finalizar después de 4 dibujos consecutivos mal reproducidos




7. Memoria iconica

- Mostrar al nifio los 10 dibujos de la lamina
durante 1 minuto

- Seretira la ldmina y se le pide que
mencione todos los nombres de los dibujos
que recuerde

- Obtencidon de un punto por cada dibujo
bien reconocido

- Se le dan 90 segundos desde el momento
en que se retira la lamina, sin tener en
cuenta si dice algun objeto incorrecto




MEMORIA ICONICA

{ Figura Punt.
1 ILuna 01 o 2
, | Te voy a ensefiar
P < jdlebos 4D una lamina con
y . * 3 |Television | 0 | 1 unos dibuios
y 4 4 iLapicero | 0 |1 )
Ve 5 |Bebé 0 1 durante un rato.
6 |Paraguas | 0 | 1 Presta mucha
7 |Balon 0|1 atenciéon porque,
8 |Bicicleta | 0 | 1 después tienes
il C.| @ que decirme
10 |Perro 01 .
todos los dibujos
Bl que recuerdes”.




8. Ritmo

2.817" E|

examinador mostrara la tarea

golpeando la mesa con el extremo

opuesto a la punta del lapiz.

Realizar un espaciado en cada serie de

golpes.  Aproximadamente de dos

segundos entre cada secuencia de uno,

dos o tres golpes consecutivos, y estos a

razon de un golpe por segundo.

- Cada golpe esta representado en un
circulo y la pausa por dos guiones (uno
por segundo)




Instruccion

- “Voy a dar golpes en la mesa con el
lapiz, y tu vas a hacerlo de la misma

manera que yo lo haga. Mira O--O--O.

Ahora, hazlo tu.

ﬂ RITMO

E!emento

-_ F'unt._

| O| O
-y

iOOO——O--O-”OO

DD‘OD

PD

Mano usada (M5) |




ESCALAS
ADICIONALES



9. Atencion

9. ATENCION (Anexo 3)

Fijate en este dibujo, esta serialado con una cruz,

pues tu tienes que poner con el lapiz una cruz en

todos los dibujos iguales a éste.

Numero total de cuadrados marcados /
Numero total de otras figuras
marcadas

Primero lo vas a ensayar en esta primera fila, a ver

si lo has entendido.

Mano usada(Mé) | D | Ahora vas a seguir haciendo los mismo. Intenta

TIEMPO hacerlo lo mas rapido que puedas.

iguales al modelo de la parte superior (cuadrado). LA

e Se realiza un ensayo. g

JeAalder—10

e Se conceden 30 segundos para la ejecucion (si tarda menos se registra el tiempo).

e Si traza un linea y no una cruz, se da por valido.

e Anotar la mano empleada (M6).



10. Fluidez verbal

e El niflo debera crear una frase, cuanto mas larga
mejor, con las palabras que el evaluador le dira,
se pondra un ejemplo para ver que el evaluado

comprenda la instruccion.

e Anotar las frases que diga el evaluado,
registrando el numero total de palabras de cada

oracion.

e La frase debe tener sentido, de lo contrario no se

dara por valida.

£

Te voy a decir una palabra y tu tienes
que hacer una frase muy larga con

ella.

10. FLUIDEZ VERBAL

1. COCHE

3. BARCO-MAR

No. de palabras:

No. de palabras:

Respuesta:

Respuesta:

2. ARBOL

4. TIGRE-TELEVISION

Mo. de palabras:

Mo. de palabras:

Respuesta:

Respuesta:




Te voy a ensenar unas palabras y tu las vas a

leer en voz alta.

Ahora te voy a ensefar dos frases, tu tienes

que leerlas como lo hiciste antes.

e Se aplica a ninos de 5 afnos en adelante, ya que el
proceso de madurez para la lecto-escritura empieza

a consolidarse a partir de ese momento.

e Se le presentan 10 palabras y dos frases (Anexo 4),

que el evaluado debera leer en voz alta.

e Después de cuatro fallos consecutivos se suspende

la prueba.

11. Lectura

11. LECTURA (Anexo 4)

Elemento

PNT.

Mula

Loba

Zapato

Sol

Pinza

Cajon

Globo

Fruta

W oo NG Ve WN|=

Prisa

=
o

Truco

[y
=

La luna sale de noche

=y
N

La espiga es de trigo

OO0 |O|0|0|0(0C|0 |0 |00
N e e e N N e e N

PD

ANEXO 4

Loba

Zapato

Sol

Pinza

Cajon

Globo

Fruta

Prisa

Truco

La luna sale de noche

La espiga es de trigo



° Ahora te voy a decir
v El evaluador dictara 12. ESCfItura unas palabras y unas
una serie de palabras frases y tu las tienes

y frases que el nifo aue escribir aqui

WP ESCRITURA (Anexo 5)

debe escribir en el | Escritura
! Elemento Punt. |
espacio reservado en 11 T 0[1] ,
el Anexo 5. 2 jcoos .1
3 |Zapato 0|1
v Se detiene la prueba si 4 |Sol ojt] "
. o 5 |Pinza 0|1 #
es incapaz de escribir 6 [Caion IERE
correctamente cuatro 7 |Globo 01 .
) 8 |Fruta 01
palabras consecutivas. 9 |Prisa AERE
10 {Truco o1 *
v Anotar la mano 11 |Lalunasaledenoche | 0 | 1 1o
empleada (M7). 12 |La espigaes detrigo. | O | 1 R
PD "
Mano usada (M7)| D | | -

CUMANINAY



13. Lateralidad

A) Ojo

e El nifio sujetara la cartulina perforada (visor), con las dos manos, tapandose la cara.
e Se le pide que mire a través del orificio.

e Anotar el ojo con el que mira a través del orificio (D o I).

“Agarra esta cartulina con las dos manos, y mira por el agujero”
e Se le muestra la ldmina con los dibujos y senalandole uno de ellos se le pregunta qué ves en ella.

e EIl nifo debera dejar la cartulina sobre la mesa, y la volvera a agarrar con las dos manos. Se le
muestra el siguiente dibujo, y asi sucesivamente.



Vamos a ponernos de pie.

Tirame esta pelota con una

Lateralidad

sola mano, y yo la voy a

intentar agarrar

B) Mano

e Debe emplear como material una pelota pequefia, y se le pedira situado de pie y a unos dos metros
frente al examinador, que le tire la pelota con la mano.

e Anotar mano empleada (M8).

e La lateralidad manual quedo registrada en las pruebas de psicomotricidad (M1 y M2), estructuracion

espacial (M3), visopercepciéon (M4), ritmo (M5), atencidon (M6) y escritura (M7).



1.- Ahora, te voy a poner una
®

Late ralldad pelota en el suelo, y cuando yo
diga, le das una patada como si

1.- Se colocara la pelota en el suelo, frente al nifio. fueras un futbolista.

e Se le pide que de una patada a la pelota.

e Registrar pie empleado (P3)

2.- Después se le lanzara la pelota, avisandole que tiene que dar una patada cuando ésta llegue a donde
esta él.

. . 2.- Ahora te voy a lanzar la
e Se anota la pierna utilizada (P4).

_ pelota rodando y tu vas a
e No se toma en cuenta si es capaz de dar la patada o no.

darle una patada.
e La lateralidad del pie se registré antes en psicomotricidad (P1y P2)

Ahora te voy a lanzar la pelota rodando y tu vas a darle una patada.



Lateralidad

0JO UTILIZADO MANO UTILIZADA PIE UTILIZADO

01 | Perro D M1 | Nariz-dedo D [I | P1| Patacoja D
02 | Casa D M2 [ Pulgar-tocardedos | D || | P2 | Andar en equilibrio D
03 | Bebé D M3 | Estructura espacial | D || | P3 | Patada pelota D
04 | Balén/ Pelota | D M4 | Visopercepcion D || | P4 | Patada pelota D
05 | Lapiz D M5 | Ritmo D |1

M6 | Atencidn D |I

M7 | Escritura D |1

M8 | Lanzar una pelota D |1




Perfil de resultados

1. Obtener la edad del sujeto
en meses.
2. Trasladar las puntuaciones

directas (PD), excepto los

datos de lateralidad

3. Convertir puntuaciones

directas en percentil

4. Obtener el

desarrollo

cociente de

Nombre:
Edad en meses:
Examinadaor:

CUMANIN-PERFIL

Facha:
Centro:

PRUEBA

PD

Centil

:|m|zn|m|m[sn|m|m|m[m|n

Centil

PSICOMOTRICIDAD

LENGUAJE ARTICULATORID

LENGUAJE EXPRESIVO

LENGUAJE COMPRENSIVD

ESTRCUTURACION ESPACIAL

VISOPERCEPCION

MEMORIA ICONICA

RITMO

w| es| ~a| = w| m| o T -

FLUIDEZ VERBAL

ATENCION

un

LECTURA

2

ESCRITURA

Puntuacidn total
Coclente de Desarrollo |CO)

1|m|1n|m|m[sn|m|m|m[9ﬂ|n

13, LATERALIDAD

MANO

Qo | PIE

m‘u‘nlr- D ‘ I D‘I




CUMANIN-PERFIL

Mombre:
Edad en meses: Fecha:
Exarminador: Centro:
PRUEBA P | Centil 1|m|1n|:n|m|m|&u|m|m|m|m Centil
1 Hmmﬂm L 3 & L] £ 3 Ll *® L 3 & L ] L ] -
2 | LENGUAIE ARTICLLATORIO W R G g A W SERT SR e w 13. LATERALIDAD
3 LEHELIME mﬂm - L} L] L 3 LS 1 ] - Ll . L ] -
3 | LENGUAIE COMPRENSIVO e e By B S eSS MANO olo PIE
L ESTRCUTURACION ESPACAL - - " " - " - - " " - ni D— |* I- D I D‘ I
E wgm!uEmm - L 3 L ] L 3 - L ] - - " L ] -
T “mm Itnhlu L - L ] - - L ] L 3 - L ] L ] -
& |&mmo b ot og wes el e wn fow: wr o w e Desarrollo verbal: lenguaje:
% | FLUIDEZ VERBAL S R o RSO W W oSeY B OB articulatorio, comprensivo y
m “TENCIN L 3 & L] £ 3 Ll *® L 3 L s o L ] - eXpreSIVO
11 lj.nUM - L3 L] 3 LS L ] - Ll L ] 1 ] L . DesarrOIIIO. no Verbal. .,
psicomotricidad, estructuracion
u Emmm &* L 3 L ] { 3 & 1 ] E & 1 ] L ] E . . e
i espacial, visopercepcion,
Puntuacion total 1|m|1n|:n|m|m|&u|m|m|m|m memoriaic()nicayritmo
Cociente de Desarrolla (€0
e s e Desarrollo Global:Suma del

Desarrollo Verbal y el No verbal.



Uso de los Baremos

Para interpretar los resultados del CUMANIN, es preciso convertir las
puntuaciones obtenidas a una escala de desarrollo universal (centiles).

Con la puntuacion total formada por 83 elementos se puede obtener un cociente
de desarrollo (CD) construido por el procedimiento de la equiparacion CENTIL,
mediante el escalamiento de Thurstone (1983) y las modificaciones propuestas
por Hangolf y Robertson (1987).



Significado de bajas puntuaciones

En el caso de las puntuaciones obtenidas por el nifio hayan sido inferiores a la
normativa, existen varias alternativas:

e Derivar a exploracién individual mas especifica.
e Observacion y Periddica.
e Entrenamiento neuropsicologico o rehabilitacion neuropsicoldgica.



